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Community Champions League

O projeto europeu Community Champions League, anteriormente organizado pela European
Football for Development Network Foundation (EFDN), continuard a ser desenvolvido em
Portugal, numa parceria estratégica e colaborativa entre a GEBALIS e a Funda¢do Benfica.
Preservando os mesmos principios e valores, o projeto continuard a privilegiar o futebol e a
inter-competicdo como ferramentas de sucesso para fortalecer os lagos comunitdrios e
promover uma cidadania ativa em pessoas de diferentes origens. E uma competicdo de Futebol
gue ndo acontece sé no campo, mas nas comunidades onde os participantes vivem.

Os jovens aprendem o que significa ganhar e perder, bem como a trabalhar em conjunto para

tornar os seus préprios bairros mais seguros e locais mais respeitados.

Objetivos

e Promover a integracao e coesdo social nas comunidades dos bairros abrangidos;

e Promover a pratica desportiva em jovens nascidos entre os anos de 2011 e
2014, de diferentes dreas geograficas;

e Reforcar a prdtica desportiva prevenindo a obesidade e outras doengas
relacionadas;

e Melhorar a saude mental e o bem estar dos jovens e da sua vizinhanga;

e Promover comportamentos adequados prevenindo a delinquéncia juvenil;

e Promover o sucesso educativo através do desporto, combatendo o absentismo
escolar, diminuindo o nimero de jovens que ndo se encontram a estudar nem
trabalhar;

e Melhorar a vivéncia em comunidade através de medidas de sustentabilidade
ambiental;

e Investir no envolvimento dos educadores no projeto e nos seus objetivos;

e Incrementar e incentivar o cumprimento de regras, o Fair — Play, o espirito e

conduta da ética desportiva, onde prevalece valores e atitudes dignas.



Metas Epoca 2024/26

O Community Champions League tem estipulado como metas para cada época:

Equipas participantes com 12 elementos cada (8 minimo, maximo 12)

5 contribuicdbes comunitarias por equipa + 1 opcional ( alcancar 60
contribuicdes no total do projeto contando com todas as contribuicdes das
equipas);

Workshops organizados pela Fundagao Benfica e Gebalis;

Formagoes Internas;

SessoOes de treino regulares;

Recec¢ado de duas jornadas desportivas em cada territério, uma por cada fase;
1 evento incial / Kick Off;

1 evento final.

Publico-alvo

O Community Champions League pretende chegar a toda a comunidade de cada territério em

gue se desenvolve, assim, considera-se:

Publico-Alvo direto

o Jovens nascidos entre 2011 e 2014;

o Dos territérios identificados (tém que ter morada na freguesia);
Publico-Alvo Indireto:

o Vizinhanga;

o Familia;

o Associagbes Locais;

o Autarquias.



Organizacao

O Community Champions League desenvolve-se numa estreita parceria entre a Fundacao
Benfica e a GEBALIS com o apoio de promotores locais. Cada uma das partes assegura

responsabilidades distintas:
Fundag¢ao Benfica:

o Promover o projeto;

o Assegurar aorganizacao do projeto e da Liga, com toda a documentagao

. Mapas de Jogos;
= Fichas de Jogo;
. Formularios (Contribuicdes Comunitarias e workshops)

. Material de jogo e Arbitragem (Masterfoot);
o Assegurar os seguros de todos os elementos da equipa;
o Estampagem de logdtipos e nome de equipa em cada equipamento;
o Capacitacao de agentes locais;
o  Garantir que equipas cumprem requisitos de inscricao;
o Promover a existéncia de sessoes de treino;
o Assegurar equipamento completo ADIDAS;
o Assegurar material de treino, através de parceria com Masterfoot (kit
concedido no arranque do projeto)
o Assegurar questdes burocraticas — inscrigdes, formularios,
preenchimento de compromisso, outros...;
o Assegurar o sistema de premiagdo — prémios e troféus;
o Assegurar a coorganizacdo dos Eventos principais (Evento inicial em
2024) e Eventos Finais no final de cada uma das épocas (2025 e 2026);
o  Garantir que acontecem a¢des comunitdrias nos bairros identificados;
o Organizar Workshops subordinados aos vdrios temas decididos no
Evento Inicial (desporto, sociais, comunitarios, de lideranga, coaching);
o  Garantir a deslocacdo para o Evento Final em Junho/Julho de 2026;
o Garantir um acesso atempado e detalhado a toda a informagdo

referente ao Community Champions League
Gebalis:

o Apoiar na implementagdo, execugdo e avaliagdo do projeto;



o Planear, gerir e dessiminar o projeto, garantindo a dinamizacdo e o
envolvimento de parceiros locais;

o Colaborar , no ambito da parceria operacional, na identificacdo e
ativacdo das melhores solucdes tem em vista o sucesso do projeto;

o Assegurar a coorganizagdo dos Eventos principais (Evento inicial em
2024) e Eventos Finais no final de cada uma das épocas (2025 e 2026);

o Assegurar questdes burocraticas — inscricdes, formularios,
preenchimento de compromisso, outros...;

o  Garantir que as equipas cumprem requisitos de inscri¢ao;

o Garantir a realizacdo e avaliacdo das a¢cbes comunitarias, assegurando
gue estas se realizam nos territdrios;

o Coorganizar Workshops subordinados aos varios temas decididos no
Evento Incial (desporto, sociais, comunitarios, de lideranca, coaching);

o Garantir um acesso atempado e detalhado a toda a informacao

referente a Community Champions League.

Promotores Locais:

o  Garantir deslocagGes para jogos e outros eventos associados a Liga;

o Cada equipa devera pensar, organizar e executar 5 agdes comunitarias,
por época (com o apoio da organizacdo). Cada equipa terd a opg¢ao de
participar numa sexta contribuicio comunitdria designada como “O Dia
CCL”;

o  Marcar presenga em todos os eventos nos quais seja solicitada a sua
presenga;

o Garantir aidentificacdo de espagos para que 0s jogos possam acontecer,
bem como as condi¢des dos mesmos;

o Garantir a existéncia de treinos;

o Promover localmente a Liga para poder ter apoiantes.



Atividades CCL

O Community Champions League pretende ter um impacto bastante abrangente na
comunidade. O projeto no seu todo vai para além da Liga a qual ndo se limita aos jogos e faz

uma aposta forte dentro e fora das 4 linhas, promovendo-se as seguintes atividades:

WOI"kShODS — Entre outubro de 2024 e maio de 2026, com o objetivo de continuar a

trabalhar questdGes relacionadas com Desporto, questdes sociais e de participacdo comunitaria,
lideranca, ou outros propostos pelas equipas, dando assim ferramentas a cada equipa para que
desenvolvam ndo sé as metas pretendidas, para que alcancem pontos, mas também
ferramentas que sejam Uteis a todas as comunidades no futuro. Alinhados com a estratégia do
IPDJ e com aquilo que tem sido uma problematica a nivel nacional. Haverd um formulario para

cada workshop

Formacﬁes Internas — Realizacdo de 2 a 3 formagbes que contribuam para o

desenvolvimento do projeto, de forma a capacitar os recursos da comunidades que constituem

as equipas.

Jornadas Comunitdrias - Acdes que contribuam para o desenvolvimento da

comunidade com o objetivo de quebrar barreiras, fomentando uma melhor vizinhangca com um
espirito de entreajuda mais forte.

Existirdo 5 jornadas comunitdrias obrigatdrias, com uma periodicidade mensal e que
acompanharao toda a época desportiva. Nesta primeira época, prevé-se que deverao decorrer
com a seguinte ordem: 1.2 jornada em dez/24; 2.2 Jornada em jan/25, 3.2 jornada em fev/25,
4.2 jornada em mar/25, 5.2 jornada em abr/25 . Em cada uma destas jornadas a equipa podera
alcangcar uma pontua¢do maxima de 20 pontos. Caso a jornada nao seja realizada ou seja
entregue apos a data estabelecida, a semelhanca da desportiva, é considerada falta de presencga,
pelo que terdo uma penalizagdo de 10 pontos. No més de maio sera realizada uma jornada

coletiva, “O Dia CCL”, cuja participacdo é facultativa, mas com possibilidade de angariar mais



pontos para a equipa.

Sessoes de Treino - cada equipa devera realizar treinos regulares durante cada

época da liga, tendo livre arbitrio na sua calendarizacao. A organizacdao considera uma boa
pratica, a realizacdo de pelo menos 1 treino por semana. Para que tal possa acontecer com
qgualidade a Masterfoot através da sua parceria com a Fundacdo Benfica asseguraram em
2024/26 um kit de treino com:

o 4 bolas;

o 1ljogo de coletes;

Para além disso, a Fundacdo Benfica acompanhard alguns dos treinos com técnicos desportivos

de forma a capacitar os recursos da comunidades que constituem as equipas.

Jogos — Irdo desenrolar-se jogos em todos os territérios, entre todas as equipas, no ambito

da Liga Community Champiosn League (Liga CCL).

LIGA CCL

Prevé-se que acontegcam dois jogos por més. Todos os territérios devem receber jogos pelo
menos uma vez, sendo da responsabilidade de cada equipa pensar e preparar um espaco em
gue os jogos possam acontecer, cumprindo com as normas de campo estipuladas em

regulamento.

Calenddrio 2024/2025 — 32 Edi¢do | 12 Epoca
Para poderem participar na Community Champions League, as equipas deverdo:
e Outubro 2024:
e Equipas novas - Garantir o seu compromisso com a Fundagao Benfica e a
Gebalis através da entrega da Carta Compromisso devidamente assinada;
e Equipas de continuidade - Garantir o seu compromisso com a Fundag¢ado
Benfica e a Gebalis através da resposta ao e-mail.
e 01 a15de Outubro 2024:
e  Garantir a sua inscricdo, identificando neste momento todas as

informacgdes solicitadas acerca da equipa (elementos da equipa cumprindo



com os critérios estabelecidos, treinador...)
e Novembro 2024:

Estar presente no Evento Inicial no Estadio do Sport Lisboa e Benfica para:
= Participacdo em Workshops para tomar decisGes acerca do projeto
(temas de contribuigdes comunitdrias, Tabela Atitude Positiva...);
= Participar nas atividades que marcam o inicio do projeto.

e Novembro 2024 a Maio 2025:
e Jogos 2x por més;
e  Contribuicdes Comunitarias;

e  Workshops.

Inscrigcdes
A fase de inscri¢cGes acontece de 4 a 18 de Outubro de 2024, altura em que se solicita a cada
equipa que preencha a documentacao necessaria e que a entregue a organizacdo em data a
estipular. Cada equipa devera entregar:

e Ficha de Inscri¢cdo da equipa;

e Ficha de inscricao de cada elemento da equipa;
Constituicao das Equipas:

e (Cada equipa devera ter no minimo 8 jogadores e no maximo 12;

e Constituida por atletas nascidos entre 2011 e 2014;

e A equipa podera ser mista, masculina ou feminina, sendo que todos jogardo no
mesmo escalio;

e Inscrigdo no maximo de 4 federados da modalidade de futebol/futsal. Esse
numero so pode ser ultrapassado caso a data de federagdo do atleta seja posterior
a 32 jornada do projeto;

e Asinscrigdes ou substituicdes de jogadores sé podem ser feitas até a 22 jornada
da 22 fase;

e Majoragao: equipas com representacdo dos dois géneros tém 1 ponto por jogo;
e Assiduidade: equipa com 2 81% dos atletas na ficha de jogo tém 1 ponto por
jogo.

e S0 sdo considerados na ficha de jogo atletas que estejam aptos fisicamente para

jogar;



e (Cada equipa devera identificar o Responsavel da Equipa que devera ser maior
de 18 anos, preferencialmente, pessoa de referéncia da comunidade;

e Cada equipa devera identificar um Team Leader (Capitdo) que tem o papel de
estar presente em momento estratégicos de pensamento de projeto;

e O Responsavel e o Team Leader serdao os porta-vozes da equipa;

e (Cada equipa deverd identificar um profissional da drea social que possa fazer o
acompanhamento do projeto;

e Em caso de desisténcia, os promotores devem entregar todo o material que foi
fornecido a equipa.

e N3o serdo permitidas transferéncias entre equipas.

Restrigoes a Participacao:
e Representagdo geografica: os jogadores devem ser todos da freguesia que faz a
inscricdo, devendo ser oriundos de varias zonas ou bairros da freguesia;
e E permitida a inscricio de atletas inseridos noutras competices
(Recomendacdo: Atletas / Treinadores em competicdo fora do CCL ndo podera ser
critério para pedir alteragado de jogo(s));
e Nao sdo permitidas equipas ja constituidas em clubes locais.

Cabe a organizacgdo garantir que estes parametros sdo cumpridos, tendo o direito de solicitar

alteragGes na constituicdo das equipas, ou ndo permitir a sua inscrigcdo.

E da responsabilidade da Fundagio Benfica e da GEBALIS fazer uma monitorizagio garantindo

gue todas as equipas cumprem com os critérios de participacao.

Todas os promotores e equipas deverdo assinar um Compromisso garantindo que irdo cumprir

com as normas estipuladas pelo Community Champions League.

Regulamento de Jogo

A Liga / Jogos CCL é jogada segundo as regras de Futebol de 5 da FIFA e da Federagdo Portuguesa
de Futebol assim como pelas regras em vigor impostas pela Associa¢cdo de Futebol de Lisboa, tal

como das regras particulares propostas pela organizagao do Community Champions League.

1. Equipas e Jogadores:



e Asequipas sdo mistas, com o minimo de 8 jogadores e o maximo 12, 5 em campo
por equipa, 4 jogadores, 1 guarda-redes e os restantes suplentes.

e Constituidas por rapazes e raparigas nascidos entre 2011 e 2014.

e Até um limite maximo de 4 jogadores federados no futebol/futsal.

e Durante o desenrolar de cada edicdo, cada equipa pode fazer subsitituicdes
desde que elas cumpram com os pré-requisitos estabelecidos para a constituicdo

das equipas.

2. Fases: Na primeira fase — Fase de Grupos — as equipas serdo distribuidas por dois grupos,
onde poderdo obter seis ou sete classificacdes diferentes — 19, 292, 32, 42, 52 62 e 79,
e Apuram-se para a Fase de Ouro as equipas que se classificarem em 19, 22 e 32
lugar no grupo de seis e em 12, 22, 32 e 42 no grupo de sete, de acordo com as
regras estabelecidas.
e Apuram-se para a Fase de Prata as equipas que se classificarem em 42, 52 e 62

lugar do grupo de seis e em 52, 62 e 72 no grupo de sete.

3. Equipamentos: Os atletas deverdo estar munidos de equipamento adequado a
modalidade desportiva. E expressamente proibida a utilizagdo de chuteiras com pitons.
Se o equipamento das duas equipas for semelhante, a comissdo organizadora cederd

coletes para o jogo ser disputado.

4. Duragdo dos jogos: os jogos terdo 2 partes de 20 minutos cada, com um intervalo de 5
minutos. Em cada parte, sera permitido uma pausa técnica (1min) por equipa.

Ndo existira tempo extra adicionado ao tempo de jogo, salvo casos omissos em que seja

necessaria a paragem prolongada do jogo, nesse caso, serd da responsabilidade da arbitragem

decidir como proceder.

5. Campo: O campo sera definido pela equipa a jogar em casa, podendo ser em qualquer
superficie do territdrio desde que cumpra com as medidas estipuladas:
¢ Medida minima- 19m x 10m
e Medida maxima—42m x 25m
e Grande area — deve ter idealmente 3m.
As marcagdes do campo devem ser definidas pela equipa da casa, da forma que
considerarem mais pratica, sendo da responsabilidade do responsavel de equipa da

equipa da casa potenciar um momento antes do jogo em que explica detalhadamente
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essa configuragao.

6. Substituicoes de atletas de campo: O nimero de substituicdes durante o jogo é livre e
sem ser necessdria autorizacdo do arbitro.
e As substitui¢cdes sao feitas junto a linha do meio campo;
e Primeiro tem que sair o jogador que estd em campo e sé depois pode entrar o

jogador que o substitui;

7. Substituicao do Guarda Redes:
e No principio de cada jogo terdo de ser identificados 2 guarda redes na ficha de
jogo;
e O guarda-redes pode jogar o jogo inteiro ou ser substituido em qualquer parte

do jogo, desde que seja pelo outro guarda-redes, identificado no inicio do jogo.

8. Bola Fora: Quando a bola sai é reposta com o pé, estando o adversario a pelo menos

2m de distancia;

9. Reposi¢ao de Bola:

e Quando a bola sai pela linha final tem de ser reposta pelo guarda-redes com os
pés ou com as maos e o adversdario deve encontrar-se fora da area. Na reposi¢ao
da bola em jogo pelo guarda-redes, ndao poderd haver golo direto.

Apds o golo é reposta no meio-campo com pontapé de saida, ndo podera haver
golo direto.

10. Atraso ao Guarda Redes: A bola podera ser atrasada ao Guarda-Redes, mas este ndo
podera agarra-la com as mdos, s6 em casos que a bola seja atrasada de cabeca e/ou
peito.

11. Cantos: Ndo havera marcacdo de cantos no jogo, quando a bola sai 3 vezes seguidas
pela linha final havera marcacdo de um penalti para equipa adversaria. A contagem na
22 parte comeca pelo nimero de cantos que acabou a 12 parte.

12. Guarda-Redes: o guarda-redes pode jogar em toda a superficie do campo mas sé podera

jogar com as maos dentro da sua area.

13. Organizacao de Jogo:
¢ A equipa da casa organiza e garante que o campo é adequado e se encontra
em condig¢Oes para a realizagdo do jogo — o que permitird ganhar 1 ponto;

e A equipa da casa é obrigada a definir a zona técnica e a zona onde os adeptos
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podem estar e circular, se estas diretrizes ndo estiverem asseguradas o jogo pode
Ser suspenso.

e Aequipa da casa devera promover um momento antes de cada jogo a acontecer
no seu territério em que explica todas as questdes logisticas e especificas do seu
espaco.

e A equipa que recebe a jornada é obrigada a ter um técnico responsavel,
disponivel durante o periodo de tempo em que decorre a jornada.

¢ A equipa da casa tem a responsabilidade de garantir até ao intervalo de cada
jogo, que todos os atletas, de ambas as equipas, tém aguas — o que permitird
ganhar 1 ponto;

e No inicio de cada jogo as equipas entram lado a lado em campo antes de se
iniciar a partida, perfilam (uma de cada lado do arbitro) e imediatamente apds o
arbitro, os atletas mantém-se alinhados e saudam o publico. Apds fazerem a
saudacdo seguem em fila para o cumprimento da equipa e banco adversario.

e No jogo disputado pela equipa da casa (equipa que recebe a jornada), a equipa
visitante é quem joga de coletes. Nos restantos é feito um sorteio.

e Noinicio do jogo, o arbitro realizara um sorteio e quem ganha escolhe o campo,
automaticamente a outra equipa fica com bola e coletes. Exceto se a equipa que

perde o sorteio jogar em casa (equipa que recebe a jornada).

14. Comportamento e Disciplina:
e O espirito desportivo, FairPlay e comportamentos eticamente relevantes sdo
reconhecidos e destacados através da amostragem do Cartdo Branco/FairPlay;
e O comportamento antidesportivo é sancionado com adverténcia ou expulsdo
através da amostragem de cartdo amarelo e/ou vermelho:
o O Cartdo Amarelo é usado para informar que um jogador foi advertido
sempre que se verificar uma Atitude improépria para o espirito desportivo e
fairplay, designadamente:
= Conduta verbal desadequada;
. Conduta gestual desadequada;

o O Cartdo Vermelho é usado para informar que um jogador foi expulso

nas seguintes situacdes:
. Reincidéncia de condutas verbal e gestual desadequadas;

. Reincidéncia de Atitude imprdpria dad lugar a mostragem de
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segundo cartdo amarelo e consequente cartdao vermelho;
. A mostragem de cartdo vermelho direto é aplicada em situacao
de extrema gravidade.
e Serdo atribuidas as seguintes pontuagdes Atitude/FairPlay:
o Cartdo Amarelo = -1 ponto e penalizagdo de 2 minutos para o jogador
gue cometeu a falta a ndo ser que a equipa sofra golo, nesse caso o jogador
volta automaticamente ao jogo;
o Cartdao Vermelho = -2 pontos e tera de abandonar o jogo ndao podendo
ser substituido na parte do jogo em que sofreu a expulsao;
o Cartdo Branco = ndo tem atribuicdo direta de pontos, mas as equipas
gue cumprirem com a maior parte dos critérios de Atitude Positiva,
estipulados na Tabela de Atitude Positiva receberdo 5 pontos.
e Asregras referentes a faltas estendem-se ao Guarda-Redes.
15. Livres:
e Num livre a equipa opositora devera estar a 4m da bola;

e Nao é possivel marcar golo num livre a ndo ser em caso de penalti.

16. Cortes de Bola:
e E proibido cortar a bola no chio (carrinhos) sempre que houver disputada de
bola, adversario por perto, sendo que quem o fizer serd penalizado com um livre
direto;
e Se for a menos de 6m da linha de golo (area) sera penalizado com um pendlti;
e Sendo que é proibido cortar a bola no chdo, é punivel com cartdo amarelo e 2

minutos de exclus3o.

17. Pontualidade:
« E considerado pontualidade a equipa (6 ou mais jogadores aptos fisicamente para
jogar) estar no minimo 15 minutos antes do inicio do jogo, desde que esse tempo
garanta que o jogo comece a horas tendo em conta todos os procedimentos necessarios

para o comeco do jogo (vestir, aguecimento, reunido pré-jogo, sorteio...)

18. Nao Comparéncia:
e A ndo comparéncia em jogo sem aviso prévio, é punida com 10 pontos
negativos;

e Também é considerada ndo comparéncia se a equipa se apresentar com menos
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de 5 jogadores. (5 ou mais jogadores equipados e aptos fisicamente para jogar).

19. Cancelamento de Jogos: Compete exclusivamente a Organizacdo da Community
Champions League aprovar o cancelamento do jogo. Sendo que a solugdo para fazer
essa jornada acontecer tem de partir da equipa que fez o cancelamento, e deve
acontecer no prazo de 15 dias Uteis a partir do dia do cancelamento. Compete
exclusivamente a Organizacdo da Community Champions League aprovar o
cancelamento/alteracdo do jogo tendo como base a justificagdo/informacdes
apresentada pela(s) equipa(s). Sendo que a solucdo para fazer essa jornada acontecer
tem de partir da equipa que fez o cancelamento, e deve acontecer o mais breve possivel,
ndo ultrapassando a data da ultima jornada da respetiva fase. A equipa em causa tera

gue comunicar as restantes equipas envolvidas e encontrarem uma data.

20. Materiais de Jogo: Compete a Organizagdo da Liga (Fundacdo Benfica, Gebalis e
Masterfoot) garantir que todas as equipas tém os materiais necessarios para que os
jogos possam acontecer, assim a organiza¢ao assegura:

e Arbitros;

e Bolas;

e (oletes;

e Mapas de Jogos;

e Fichas de jogo — sdo cedidas previamente a cada equipa para que possam
proceder ao seu preenchimento;

e Tabela Classificativa — que sera disponibilizada em tempo util depois de cada

jogo no site da Masterfoot.

21. Documentos de Jogo - Compete a cada equipa:
¢ No inicio da Community Champions League apresentar a ficha de inscri¢do de
cada jogador com a informacdo solicitada (identificacdo, fotografias...);
22. Classificagao CCL: A classificagdo de todas as equipas sera regida pelo sistema de
pontos ganhos, de acordo com os seguintes critérios:
e Antes do jogo
o Campo Limpo =1 ponto — (equipa visitada);
o Bons anfitriGes - Garantir bebidas para todos os atletas em jogo ao

intervalo (equipa da casa) = 1 ponto; (equipa visitada);
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Pontualidade = 2 pontos;

Equipa devidamente equipada = 1 ponto;
Majoragao = 1 ponto;

81% de assiduidade = 1 ponto;

Falta de Comparéncia = -10 pontos.

e Durante o jogo:

o Atitude Positiva

] Respeito pelos préprios = 1 ponto;
= Respeito pelos outros= 2 pontos;
= Respeito pelas regras= 2 pontos.

e Depois do jogo:

©)

Pontos do jogo de futebol = 3 pontos - Vitdria
=1 ponto - Empate

=0 pontos - Derrota

e Os pontos por Atitude Positiva sdo atribuidos com base no cumprimento do

maior numero de parametros da Tabela de Atitude Positiva, que sdo:

o) Respeito pelos préprios - Os jogadores respeitam os seus

companheiros de equipa, treinadores e adeptos.

o Respeito pelos outros - Os jogadores respeitam o0s seus

adversarios, adeptos, equipamentos e as instala¢des.

o Respeito pelas regras - Os jogadores respeitam as regras e as

decisdes dos arbitros.

e [ possivel que ambas as equipas em jogo recebam os pontos de Atitude Positiva

se apresentarem um comportamento positivo no decorrer do jogo;

e As acbGes comunitdrias deverdo ser decididas, pensadas e executadas em

comunidade, sendo que posteriormente serdo analisadas pela Organizacao da Liga.

No final de cada fase/Liga Community Champions League, em caso de empate na tabela

classificativa, a classificacdo é definida através de:

e 12 Critério: Equipa com maior pontuagdo na Atitude Positiva + cartdes brancos;

e 29 Critério: Equipa com maior pontuacdo em todo o Comportamento + cartes

brancos;

e 32 Critério: Resultado no confronto direto;

e 49 Critério: Diferenca de golos (equipa com maior diferenca entre n2 de golos
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marcados e n? de golos sofridos);
e 52 Critério: haverd a realizacdo de um jogo entre as equipas empatadas.

23. Prémios: No final da edicdo do Community Champions League serao atribuidos prémios
e troféus a todas as equipas: No final de cada época do Community Champions serdo
atribuidos os seguintes prémios/troféus:

e 192 22¢ 32 Lugar — As equipas que atingirem estas classificacdes quer na Liga de
Ouro, quer na Liga de Prata receberao troféus;

e Medalhas — Todos os participantes receberdao uma medalha de participacao no
Evento Final de cada edicdo da Community Champions League.

e Prémios de Equipa — Equipa Fairplay e Equipa Comunitdria.

e A equipa vencedora da Liga de Ouro e da Liga de Prata terdo acesso a uma
experiéncia desportiva.

e Em abril/maio de 2026 existirda uma a¢do comunitaria extra e um jogo entre o
vencedor da Liga de Ouro 2024/2025 e o vencedor da Liga de Ouro 2025/2026
para apurar a equipa vencedora da Liga de Ouro.

e Em abril/maio de 2026 existird uma a¢do comunitaria extra e um jogo entre o
vencedor da Liga de Prata 2024/2025 e o vencedor da Liga de Prata 2025/2026

para apurar a equipa vencedora da Liga de Prata.

24. Qualquer caso omisso é definido pela organizagao.
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